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" Tremands-Bezique. 


1 til bruges 3 Spil Kort.; Enhver spiller for sig. 

Der gives til venstre. Første Spiller paa Giverens 
venstre Haand har Udspillet. For 3-dobbelt Bezique 
markerés 1500. Spillet gaar til 2000 Points. 


Firemands-Bezique. 


Hertil bruges 4 Spil Kort. Spillerne trække om 
xlakkerskabet og sidde lige overfor hinanden som 
i Whist. 

Enhver Spiller kan melde, naar han selv eller hans 
Makker har gjort et Stik, hvorved gåaes frem paa 


følgende Maade: Naar en Spiller har gjort et Stik, 


melder han, dersom han har Noget at melde, hvis 
ikke siger han ,,Pas"; passer han, er hans Makker 
berettiget til at melde, hvad han maatte have; i 
modsat Fald passer ogsaa han, hvorefter den, der 
gjorde Stikket, tager Kort op. : 

Enhver Antydning af, at man har Noget at melde, 
eller Opfordring til Makkeren, der har stukket, om 
at overlade sig Retten til at melde er naturligvis 
strængt forbudt: | 

Spillet gaar til 2000 Points. 
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Bezique. 


Anvisning. . 

Bezique spilles for det meste af 2 Personer med 2 
sammenblandede Spil Kort, bestaaende af Esserne, 
Tierne, ..Kongerne, Damerne, Knægtene, Nierne, 
Otterne og Syverne, hvilke Kort gælde i den her 
nævnte Orden. Hver Spiller faar 8 Kort, først 3, 
saa 2 og saa atter 3. 

Derefter lægges det everste Kort i Bunken Op 
til Trumf. Er dette en Syver, markerer Kortgiveren 
10 Points. Den, der ikke har givet, spiller først ud. 
Modparten behever ikke at bekende Farver; vil 
han derimod have Stikket, maa han enten stikke 
med et højere Kort i den udspillede Farve eller 
med Trumf. AG 

Hovedopgaven i Spillet er at fåa Esser og Tiere i 
sine Stik samt at faa visse Forbindelser af Kort 
paa Haauden, der ved at meldes give Ret til at 
markere et vist Antal Points. ; 

Naar ét Stik er gjort, tager Vinderen først et 
Kort af Bunken og derpaa Modspilleren. saaledes 
at hver Spiller altid har 8 Kort paa Haanden, indtil 
Bunken er opbrugt. 
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Naar to 

samme Værdi falde, er Stikket Uaspilerens. 

' 3 Spiller har gjort et Stik, og kun da, har 

han »..et til at zøre en Melding, men denne måa 

"føres, inden han har tagetetnyt Kort af 
Bunken. 

Kun én Melding ad Gangen kan gøres. Meldingen 
gøres ved at lægge de meldte Kort aabenlyst påa 
Bordet, hvor de iøvrigt kunne bruges til at gøre 
"Stik med eller til Udspil. 


Følgende Meldinger kunne gøres og give Ret til: 


at markere det vedføjede Antal Points. 

Bezique (Spader Dame og Ruder Knægt) 40. 

Dobbelt Bezique (2 Spader Dame og 2 Ruder 
Knægt) 500. 

Matadorvr (Es, Ti, Konge, Dame og Knægt i 
Trumf) 250. 

Fire Esser 100. 

Fire Konger 80. 

Fire Damer 60. 

Fire Knægte 40. 

Kongeligt Ægteskab: (Konge og Dame i Trumf) 40. 


Borgerligt Ægteskab (Konge og Dame i en Farve, 


der ikke er Trumf) 20. 

Trumf-Syv 10. 

(Trumf-Syv, naar den meldes, kan ombyttes med 
den oplagte Trumf,) 

"Desuden markeres for sidste Stik 10 og for hvert 
Es og hver Ti, man ved Spillets Ende har i 
sine Stik, 10. 

De Kort, som ere brugte til at danne en For- 


bindelse, kunne ikke bruges til atter at danne en. 


Forbindelse af samme Art, f. Ex. en Konge, som 
har været brugt til et Ægteskab, kan ikke bruges 
til Ægteskab igen, men den kan bruges til at danne 
4. Konger eller Matadorer. Har man meldt enkelt 


Bezique, kan man ikke bruge de samme Kort til 
dobbelt Bezique. 

De Kort, som ligge paa Bordet, kan man ikke 
alene danne Meldinger af. Har man f. Ex. meldt 
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Matadorer, kan man ikke bagefter melde kongeliet | 
Ægteskab med de samme Kort. 

Saasnart Bunken er opbrugt, blive de Kort; SO ber 
ere lagte paa Bordet ved Meldingerne, optagne af 
de Spillere, hvem de tilhøre, og Spillet om de sidste 
8 Stk. begynder. Nu kan ingen Meldinger længer 
gøres, og den udspillede Farve skal bekendes eller 
stikkes med Trumf, 

Spillet gaar til 1000. Den Spiller, som ved at 
melde Bezique, Ægteskab eller andre Meldinger 
først markerer 1000 Points har vundet Spillet, om 
end hans Modspiller kunde naa et højere Points- 
antal ved at tælle sine Esser og Tiere i Stikkene. 

Gaar Spillet ikke ud ved en Melding, tælles Esser 
og Tiere. Den, der har gjort sidste Stik, tæller 
først og vinder Spillet, naar han har 1000 Points, 

selv om Modspilleren kunde faa mere. 

Enhver Spiller ber under Spillet overveje, hvilke 
Kort han bør holde paa. Esser. Konger, Damer og 
Knægte ere gode til at danne Forbindelser. 

Det erikke fordelagtigt at faa Udspillet, medmindre 
man ønsker at gøre en Melding. Derfor er det bedst 
ikke at stikke, medmindre det udspillede Kort er et 
Es eller en Ti, men at kaste det laveste Kort til. Det 
er undertiden bedre at kaste et Es end en Konge 
eller Dame, da disse knnne bruges til Ægteskab. 

Man bør stikke med Esser og Tiere, nåar man 
kan, dog naturligvis ikke, naar man har Haab om 
at melde 4 Esser. 

Man bør lægge. nøje Mærke til enhver Melding 
fra Makkerens Side, da den kan give Oplysning 
om det Unyttige i at holde paa visse Kort, og man 
bør saavidt muligt: undgaa at kaste Kort til, der 
kan give Modspilleren nærmere Oplysninger. 

Ved Spillet om de sidste 8 Stik skal man bestræbe 
sig for at faa saa mange Esser og Tiere i sine Stik 
som muligt, hvorfor man bør lægge vel Mærke til 
de Kort, som Modspilleren har paa Bordet. 

Staa begge Spillerne nær ved 1000, vil Spillet 
hyppigt dreje sig om det sidste Stik, da man ved 
at faa dette, faar Ret til at tælle forst. 


